
DSN_1
Ano: 1
Nome do curso: Licenciatura em Design 

Período Semestre par
Ano 2025/2026

  Horas Segunda Terça Quarta Quinta Sexta Sábado
08:00 - 08:30           
08:30 - 09:00           
09:00 - 09:30   

Design de Mobiliário
[DSN_1_A]

[(Elder António Ferreira Monteiro)]
[LEÕES_AV_ATDesign1]

TP1

 

Design de Mobiliário
[DSN_1_B]
[(rui.faria)]

[LEÕES_AV_ATDesign1]
TP1

Design de Mobiliário
[DSN_1_C]

[(Carla Paoliello de Lucena
Carvalho)]

[LEÕES_AV_ATDesign1]

Design para Audiovisuais e Media Digitais
[DSN_1_A; DSN_2_A; DSN_3_A]

[(andre.ramalho)]
[LEÕES_AV_S4]

Design Editorial
[DSN_1_C]

[(José Miguel Gago da
Silva )]

[LEÕES_AV_S2]
TP2

 
09:30 - 10:00     
10:00 - 10:30

Animação II
[DSN_1_A; DSN_1_B; DSN_1_C; DSN_2_A; DSN_2_B; DSN_3_A;

DSN_3_B]
[(Joana Torgal Marques)]

[LEÕES_AV_Lab Fotografia]

Tecnologias da Fotografia II
[DSN_1_A; DSN_2_A; DSN_3_A]

[(João Carlos de Bettencourt
Bacelar)]

[LEÕES_AV_S1]

  
10:30 - 11:00   
11:00 - 11:30 Desenho Técnico II

[DSN_1_A]
[(André Silva Panoias)]

[LEÕES_AV_S1]
T1

Introdução ao Desenho e
Representação II

[DSN_1_A]
[(Gonçalo Jardim Figueiredo)]

[LEÕES_ARQ_ST3]
TP1

Tecnologias do Tratamento Digital de
Imagem II
[DSN_1_B]

[(andre.ramalho)]
[LEÕES_AV_S2]

TP2

 
11:30 - 12:00  
12:00 - 12:30  

12:30 - 13:00  

13:00 - 13:30           
13:30 - 14:00           
14:00 - 14:30

Design Editorial
[DSN_1_A]

[(Célia Maria Figueiredo Silva)]
[LEÕES_AV_ATDesign2]

TP2

Design Editorial
[DSN_1_B]

[(João Carlos de Bettencourt
Bacelar)]

[LEÕES_AV_ATDesign1]

Tecnologias de Modelação e
Renderização 3D I

[DSN_1_A]
[(Elder António Ferreira Monteiro)]

[LEÕES_AV_S4]
TP2

Tecnologias do Tratamento
Editorial

[DSN_1_A]
[(Beatriz João Rodrigues

Correia)]
[LEÕES_AV_S1]

TP1

Introdução à Teoria e História do Design
[DSN_1_A; DSN_1_B]

[(Carla Paoliello de Lucena Carvalho)]
[LEÕES_AV_S2]

T1

Introdução ao Desenho e Representação II
[DSN_1_B]

[(Pedro José Alves Portugal de Andrade)]
[LEÕES_ARQ_ST3]

TP2

  
14:30 - 15:00   
15:00 - 15:30   

15:30 - 16:00   

16:00 - 16:30 Tecnologias de Modelação e
Renderização 3D I

[DSN_1_B]
[(Elder António Ferreira Monteiro)]

[LEÕES_AV_S4]
TP1

Tecnologias do Tratamento
Editorial

[DSN_1_B]
[(Beatriz João Rodrigues

Correia)]
[LEÕES_AV_S1]

TP2

Tecnologias do Tratamento Digital de Imagem II
[DSN_1_B]

[(João Carlos de Bettencourt Bacelar)]
[LEÕES_AV_S1]

TP1

    
16:30 - 17:00     
17:00 - 17:30     

17:30 - 18:00     

18:00 - 18:30           
18:30 - 19:00           
19:00 - 19:30           
19:30 - 20:00           
20:00 - 20:30           
20:30 - 21:00           
21:00 - 21:30           
21:30 - 22:00           
22:00 - 22:30           
22:30 - 23:00           

Tipologias
Nome Descrição Cor

TP Teórico-Prática  
T Teórica  
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